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BEVEZETÉS 


Köszöntjük! 


Köszöntjük a LEGO® MINDSTORMS” világában! 


Ebben a LEGO" MINDSTORMS* EV3 robotikai készletben minden 
elem megtalálható, amire szükség lehet LEGO robotok ezreinek 
megépítéséhez és irányításához. 


Ha korábban még sosem építettünk LEGO MINDSTORMS robotot, 
akkor javasoljuk, hogy kezdjük az építést az EV3 dobozán látható 
öt, vagány robotkarakter közül az egyikkel. Az EV3 programozási 
szoftveren belül található Robot Missions (Robot küldetések) olyan 
útmutatásokat és példákat tartalmaznak, amelyek illusztrálják 
ezeknek a robotoknak a programozását. A LEGO MINDSTORMS 
tervezői által megalkotott robotok bemutatnak néhány lehetőséget 
arra, hogyan lehet megépíteni és programozni a LEGO MINDSTORMS 
EV3 robotikai rendszerével. Észre sem vesszük, és máris saját 
LEGO alkotásainkat alakíthatjuk át a legkülönfélébb típusú és a 
legváltozatosabb viselkedésű, élő robotokká. 


A LEGO MINDSTORMS EV3 segítségével saját robotunk megépítése, 
programozása minden eddiginél egyszerűbb. Találjunk ki egy 
robotot és építsük meg. A motorok és érzékelők hozzáadásával 
határozzuk meg a robot viselkedését és a mozgását. A szoftver 
megmutatja, hogyan kelthetjük életre robotunkat. 


Create (Létrehozás): Építsük meg saját robotunkat a készletben 
megtalálható LEGO elemek, motorok és az intelligens érzékelők 
felhasználásával. 


Command (Utasítás): Programozzuk be a robotot az intuitív, ikon- 
alapú programozói felületen. Húzzuk át az egérrel a programozási 
ablakba azokat a műveleteket, amelyeket fel szeretnénk használni, 
és igazítsuk őket a robotod viselkedéséhez. 


Go (Rajta)! Miután megépítettük és beprogramoztuk a robotunkat, 
elérkezik a játék ideje! 


Érdemes meglátogatni a LEGO.com/mindstorms honlapot, ahol 
értesülni lehet a legújabb hírekről és arról, hogy mások mit 
építenek a LEGO MINDSTORMS készletből. Ha ön és a többi LEGO 
MINDSTORMS rajongó megosztja alkotásait és élményeit, azzal 
mindannyian csak nyerhetünk. 


Ott találkozunk! 
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Áttekintés 


Large Motor (Nagy motor) EV3 Brick (Tégla) Touch Sensor (Érintésérzékelő) 
+ Lehetővé teszi a precíz + Robotunk irányítóközpontjaként + Három állapotot ismer fel: 
és erőteljes robotmozgás és erőműveként szolgál. érintés, ütközés és feloldás. 
beprogramozását. 


— 


L 


Color Sensor (Színérzékeló) 
* Hét külónbózó színt ismer fel és 
méri a fényerósséget. 


n 
Remote Infrared Beacon 
(Távirányító infravörös irányjeladó) 
+ Távirányítóként, távolról irányítja C we 


a robotot. 
Medium Motor (Közepes motor) 
* A precizitást megtartva, feláldoz 
némi erót a kisebb méret és a ; 
gyorsabb reagálás érdekében. Sf 
4 
e. ai 
,^ Infrared Sensor (Infravórós 
nQ uM 4 érzékelő) 
P4 * Képes érzékelni a tárgyakat és 


! 
| L meg tudja keresni a Remote 
- Infrared Beacon-t.. 
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EV3 Brick (Tégla) 


Attekintes 

A Display (Kijelzó) megmutatja, hogy mi zajlik az EV3 Brick-en belül, 
és lehetővé teszi a tégla felhasználói felületének használatát. Ez 
alkalmat ad arra is, hogy szöveggel és számjegyes vagy grafikus 
válaszokkal egészíthessük ki programjainkat vagy kísérleteinket. 
Például, be szeretnénk programozni, hogy a Kijelzőn egy 
összehasonlítás eredményeként egy vidám arc (vagy egy szomorú) 
jelenjen meg, vagy egy számot szeretnénk kijelezni, amely egy 
matematikai számítás eredménye (a Display Block (Kijelző blokk) 
használatáról még többet megtudhatunk az EV3-as szoftver 
Sügójából). 


Vezeték nélküli 
csatlakozás állapotát 
jelzó ikonok 


(balról): 


Bluetooth engedélyezve, de nincs 


csatlakozás, vagy nem látható más 
uetooth eszkózókón 


B 
Bluetooth engedélyezve és látható 
más Bluetooth eszközökön 


Bluetooth engedélyezve és az EV3 
B 


rick csatlakoztatva van egy másik 
uetooth eszközhöz 


B 
Bluetooth engedélyezve és látható, 
az EV3 Brick pedig csatlakoztatva 
van egy másik Bluetooth eszközhöz 


Wi-Fi engedélyezve, de nem 
csatlakozik hálózathoz 


® Li ne_Fol low_26 
&Line-Follow 22 
® RoboDog_6 


A Brick Buttons (Tégla gombok) lehetóvé teszik az EV3 Brick 
felhasználói felületén belüli navigálást. Programozható aktiválóként 
is használhatók. Például, ügy szeretnénk beprogramozni egy robotot, 
hogy a Fel gomb megnyomásakor emelje fel a karját, vagy a Le 
gomb megnyomásakor engedje le, (erról bóvebben olvashatunk 
Using the Brick Buttons (A tégla gombok használata) címü részben 
az EV3 Software Help-ben (EV3 szoftver Sügójában). 


Brick Name (Tégla név) 


SE 
USB csatlakozás jött létre egy 
másik eszközzel 


Elem töltöttségi szintje 


Brick Buttons (Tégla gombok) 


1. Vissza 

Ezzel a gombbal lehet egy lépést 
visszafordítani, leállítani egy futó 
programot, és kikapcsolni az EV3 
Brick-et. 


2. Középső 

A Center button (Középső gomb) 
megnyomása azt jelenti, hogy 
.Igen"-t mondunk különféle 
kérdésekre - leállításra, kívánt 
beállítások kiválasztására, 

vagy a Brick Program App-ban 
blokkok kiválasztására. Ezt a 
gombot nyomjuk meg például, 
ha ki akarunk választani egy 


Wi-Fi engedélyezve, és csatlakozik 
egy hálózathoz 


jelölőnégyzetet. 


3. Bal, Jobb, Fel, Le 
A Középső gomb megnyomása 


„lgen”-t jelent. Ezt a négy gombot 


használhatjuk az EV3 Brick 
tartalmában való navigálásra. 
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Fe [2&3 risk 
műszakíladatai 
4 Operációs rendszer—LINUX 
+ 300 MHz ARMY vezérlő 
4 Flash memória—16 MB 
+ RAM—64 MB 
+ Elem képernyófelbontás—178x128/Fekete-fehér 
+ USB 2.0 kommunikáció a gazdaszámítógéppel—480 Mbit/sec-ig 
+ USB 11 gazda kommunikáció—12 Mbit/sec-ig 
+ Micro SD Card—Támogatja az SDHC-t, 2.0 változat, max. 32 GB 
* Motor és érzékeló portok 
+ Csatlakozók—RJl2 
* Automatikus azonosítás (ID) támogatás 
* Táplálás—6 AA elemról 


Ew3 Brick (Tégla) 


A Brick Status Light (Tégla állapotjelzó fény), amely kórülveszi a 
Brick Buttons-okat (Tégla gombokat) tájékoztat az EV3 Brick aktuális 
állapotáról. Ez lehet zöld, narancsszínű vagy piros, de villoghat is. A 
Brick Status Light kódja a kóvetkezó: 


* Piros - Indítás, Frissítés, Leállítás 

* Villogó piros - Elfoglalt 

4 Narancsszínű - Figyelmeztetés, Kész 

4 Villogó narancsszínű - Figyelmeztetés, Működés 
4 Zöld - Kész 

4 Villogó zöld - Programfutás 


Mi is beprogramozhatjuk a Brick Status Light-ot, hogy különféle 
állapotok bekövetkezésekor különféle színeket mutasson (az Brick 
Status Light Block (Tégla Állapotjelző Fény Blokk) használatáról 
többet megtudhatunk az EV3 Software Help-ből) (EV3 szoftver 
Súgójából). 


Brick Status Light — Piros Brick Status Light — Narancsszín Brick Status Light — Zóld 
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Ew3 Brick (Tégla) 


PC Port 


A Mini-USB PC port a D port 
mellett található, és ezzel 
csatlakoztathatjuk az EV3 Brick-et 
egy számítógéphez. 


Bemeneti portok 

Az 1-es, 2-es, 3-as és 4-es 
bemeneti porton keresztül 
érzékelőket csatlakoztathatunk az 
EV3 Brick-hez. 


"d 


Kimeneti portok 


Az A, B, C és D kimeneti 
porton keresztül motorok 
csatlakoztathatók az EV3 
Brick-hez. 


01016 eee 01010 ©1010 
29 —ÜÁ = a) D 
e em e e 9 
er —— a a MÀ — 
= — wf EJ — mt 
C——c— m nA — — | 
Hangszóró 


Az EV3 Brick-ról származó 
minden hang, ezen a hangszórón 
keresztül érkezik — beleértve 
minden hangeffektust is, amelyet 
a robotok programozásában 
használunk. Ha a hangminóség 
fontos, próbáljuk meg ügy 
megtervezni a robotot, hogy a 
hangszóró ne legyen betakarva. 
Ismerkedjünk meg a remek 
hangfájlokkal, amelyeket 
beprogramozhatunk az EV3 
Software-ben (a Sound Block 
(Hangblokk) használatáról 
tóbbet meg lehet tudni az EV3 
Software Help-ból) (EV3 szoftver 
Sügójából). 


USB gazda port 


Az USB gazda portot 
felhasználhatjuk egy USB Wi- 
Fi hardverkulcs hozzáadására, 
hogy vezeték nélküli 
hálózathoz csatlakozhassunk, 
vagy akár négy EV3 Brick- 

et is összekapcsolhassunk 
(lánckapcsolás). 


SD kártya port 


Az SD kártya port lehetőséget 
ad arra, hogy egy SD kártyával 
megnöveljük az EV3 Brick 
felhasználható memóriáját 
(maximum 32 GB—külón kell 
beszerezni). 
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Ew3 Brick (Tégla) 


Elemek behelyezése az EV3 
Brick-be 


Az EV3 Brick szükséglete hat AA/LR6-os elem. AA méretű alkáli 
elemek vagy lítium ion akkumulátorok használata javasolt. 


Az AA elemek behelyezésekor először emeljük le az EV3 Brick 
hátoldalán található elemfedelet úgy, hogy megnyomjuk a fedél 
szélén található két műanyag fület. Miután behelyeztük a hat AA 
elemet, helyezzük vissza az elemfedelet is. 


Fontos tudnivalók az elemekről: 
+ Soha ne használjunk együtt különböző típusú elemeket 
(ne használjunk vegyesen régi és új elemeket sem). 


+ Vegyük ki az elemeket az EV3 Brick-ből, ha az használaton kívül 
van. 


+ Soha ne használjunk sérült elemeket. 


+ Használjuk a megfelelő akkumulátortöltőt, felnőtt felügyelete 
mellett. 


+ Csak az akkumulátorok tölthetők újra. Ne próbáljunk meg 
feltölteni az elemeket, amelyek nem tölthetők. 


Megjegyzés: Ha gyengék az elemek, akkor a Brick Status Light (Tégla 
állapotjelző fény) esetleg pirosan kezd világítani a Start button (Start 
gomb) megnyomása után, miközben a Kijelzőn a „Starting” látható. 


Energiatakarėkossági ötletek 


+ Vegyük ki az elemeket, amikor azok nincsenek használatban. 
Ügyeljünk arra, hogy egy elemkészletet egy helyen, saját 
elemtartójában tároljunk, így együtt használhatjuk fel őket. 


+ Csökkentsük a hangerőt. 

+ Használjuk a Sleep (Alvó) beállítást. 

+ Kapcsoljuk ki a Bluetooth és a Wi-Fi funkciót, ha nem használjuk. 
+ Kerüljük a motorok fölösleges használatát. 


Low Battery Power Indicator 
(Alacsony elemfeszültség jelző) 
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Ew3 Brick (Tégla) 


Az EV3 Brick bekapcsolása 


Az EV3 Brick bekapcsolásához nyomjuk meg a Center button-t 
(Középső gombot), A gomb megnyomása után a Brick Status Light 
(Tégla állapotjelző fény) piros színűre vált és megjelenik a Starting 
screen (Kezdőképernyő). 


Amikor a fény zöld színűre vált át, az EV3 Brick működésre kész. 


Az EV3 Brick kikapcsolásához, nyomjuk le a Back button-t (Vissza 
gomb) addig, amíg a Shut Down screen-t (Lekapcsolás képernyő) 
nem látjuk. 


Az Abort X (Megszakítás X) már ki lesz választva. Válasszuk ki az 
Accept (Elfogad) jelölőnégyzetet a Right button-nal (Jobb gomb), 
majd nyugtázzuk ezt a Center button megnyomásával. Az EV3 Brick 
most ki van kapcsolva. Ha akkor nyomjuk meg az OK-t, amikor az 
X ki van választva, akkor visszalépünk a Run Recent (Legutóbbi 
futtatás) képernyőre. 


mindeTrzrms 


Starting. . 


y N 


Starting screen 
(Kezdóképernyó) 


Shut Down screen 
(Lekapcsolás képernyó) 
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EV3 Motors (Motorok) 


Large Motor (Nagy motor) 


A Large Motor egy erőteljes ,okos" motor. Beépített Rotation Sensor- 
ral (Forgásérzékelő) van felszerelve, amely 1-fokos pontosságú, 
precíz szabályozást tesz lehetővé. A Large Motor arra optimalizálva, 
hogy ez legyen robotjaink meghajtásának alapja. Large Motor 

(Nagy motor) 
Ha az EV3 Software Move Steering (Mozgásvezérlés) vagy Move 
Tank programming block-ját (Mozgástank programblokk) használjuk, 
akkor a Large Motors egyidejűleg koordinálják a mozgást. 


Medium Motor (Közepes motor) 


A Medium Motor-ban is megtalálunk egy beépített Rotation Sensor-t 
(1-fokos érzékenységű), de ez kisebb és könnyebb, mint a Large Motor. 
Ez azt jelenti, hogy gyorsabban reagál, mint a Large Motor. 


A Medium Motor-t beprogramozhatjuk be- és kikapcsolásra, 
megadott ideig tartó mozgásra vagy adott számú fordulatra, és 
szabályozhatjuk az erejét. 


Medium Motor 
A két motor összehasonlítása: (Közepes motor) 


4 A Large Motor 160-170 rpm fordulatszámon működik, üzemi 
nyomatéka 20 Nem, maximális nyomatéka pedig 40 Nem 
(lassúbb, de erősebb). 

* A Medium Motor 240-250 rpm fordulatszámon működik, 
üzemi nyomatéka 8 Ncm, maximális nyomatéka pedig 12 Ncm 
(gyorsabb, de nem olyan erós). 

* Az Auto ID-t (Automatikus azonosítás) mindkét motort támogatja. 


Ha tóbbet szeretnénk megtudni a Rotation Sensor használatáról 
a programozásban, akkor nézzük meg a Using the Motor Rotation 
Sensor (Motor forgásérzékeló használata) részt az EV3 Software 
Help-ben (EV3 szoftver Sügójában). 
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EV3 Sensors 
(Erzekelok) 


Color Sensor (Szinerzekeld) 


A Color Sensor egy olyan digitalis érzékeló, amely érzékeli annak 
a fénynek a szinét vagy erósségét, amely bejut az érzékeló elején 
elhelyezett kis ablakon. Ennek az érzékelónek három külónbózó 
üzemmódja lehet: Color Mode (Szín mód), Reflected Light Intensity 
Mode (Visszavert fényerósség mód) és Ambient Light Intensity Mode 
(Szórt fényerősség mód). 


A Color Mode (Szín mód), a Color Sensor hét színt képes 
megkülönböztetni—fekete, kék, zöld, sárga, piros, fehér és barna— 
ezen felül a Nincs színt. A különféle színek közötti megkülönböztetés 
képessége azt jelenti, hogy a robot beprogramozható színes labdák 
vagy blokkok válogatására, az érzékelt színek nevének kimondására, 
vagy egy művelet leállítására, ha pirosat lát. 


A Reflected Light Intensity Mode (Visszavert fényerősség mód), 
a Color Sensor méri egy piros fényt kibocsátó lámpa visszavert 
fényének erősségét. Az érzékelő egy O-tól (nagyon sötét) 100-ig 
(nagyon világos) terjedő skálát használ. Ez azt jelenti, hogy a robotot 
be lehet arra programozni, hogy egy fehér felületen mozogjon, 
mindaddig, amíg egy fekete vonalat nem érzékel, vagy arra, hogy 
felismerjen egy színkódolt azonosító kártyát. 


Az Ambient Light Intensity Mode (Szórt fényerősség mód), a Color 
Sensor méri a környezetéből az ablakba jutó fény erősségét, 
például a napfényt, vagy egy elemlámpa fényét. Az érzékelő egy 
0-tdl (nagyon sötét) 100-ig (nagyon világos) terjedő skálát használ. 
Ez azt jelenti, hogy a robotunkat be lehet programozni arra, hogy 
riasztást adjon, ha reggel felkel a nap, vagy leálljon, ha kialszik a fény. 


A Color Sensor mintavételezési gyakorisága 1 kHz. 


A legnagyobb pontosság érdekében, amikor az érzékelő Color 
Mode-ban vagy Reflected Light Intensity Mode-ban van, érdemes a 
vizsgált felülethez közel — de ahhoz hozzá nem érve — merőlegesen 
tartani. 


Erről bővebben a Using the Color Sensor (A színérzékelő használata) 
részben olvashatunk az EV3 Software Help-ben (EV3 szoftver 
Súgójában). 


Color Sensor 
(Színérzékelo) 


Color Mode 
(Szín mód) 


Reflected Light Intensity Mode 
(Visszavert fényerósség mód) 


Ambient Light Intensity Mode 
(Szórt fényerósség mód) 
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EV3 Sensors 
(Erzekelok) 


Touch Sensor (Erinteserzekeld) 


A Touch Sensor egy analóg érzékeló, amely képes érzékelni, 
amikor az érzékeló piros gomb pressed (megnyomták), vagy 
released (feloldották). Ez annyit jelent, hogy a Touch Sensor-t 
beprogramozhatjuk úgy, hogy három különböző feltétel esetén 
reagáljon — megnyomásra, feloldásra vagy bumped-re (ütközött) 
(megnyomás és feloldás együtt). 


A Touch Sensor-ról érkező bemenőjelet felhasználva egy robotot be 
lehet úgy programozni, hogy úgy érzékelje a világot mint egy vak 
ember, aki kinyújtja a kezét és akkor reagál, ha megérint valamit 
(megnyomás). 


Építhetünk olyan robotot, amelynek a Touch Sensor-ját az alatta 
lévő felület megnyomva tartja. Ez után beprogramozhatjuk a robotot 
úgy, hogy akkor reagáljon (Stop!), amikor leszaladni készül az asztal 
széléről (amikor az érzékelőre gyakorolt nyomás megszűnik). 


Egy harci robotot beprogramozhatunk például úgy, hogy mindaddig 
támadja az ellenfelét, amíg az ellenfél hátrálni nem kezd. A 
megnyomás, majd feloldás cselekvéspár tekinthető ütközésnek. 


Erről bővebben a Using the Touch Sensor (Az érintésérzékelő 
használata) részben olvashatunk az EV3 Softvare Help-ben (EV3 
szoftver Súgójában). 


Touch Sensor 
(Érintésérzékelő) 


"-- 


ad 


Pressed 
(megnyomtak) 


<9- 


Ortie 


Released 
(feloldották) 


<- 


Cag 


Bumped 
(megnyomás és feloldás együtt) 
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EV3 Sensors 
(Erzekelàk) 


Infrared Sensor (infravörös 
érzékelő) és Remote Infrared 
Beacon (Taviranyito infravörös 
irány jeladó) 

Az Infrared Sensor egy olyan digitális érzékelő, amely képes észlelni 


a szilárd tárgyakról visszaverődő infravörös fényt. A Remote Infrared 
Beacon infravörös fényét is képes észlelni. 


Az Infrared Sensor-nak három különböző üzemmódja lehet: Proximity 
Mode (Közelségi mód), Beacon Mode (Irányjeladó mód) és Remote 
Mode (Távirányító mód). 


Proximity Mode (KGzelségi mód) 


A Proximity Mode-ban az Infrared Sensor az érzékelő és egy tárgy 
közötti távolság becsléséhez a tárgyról visszaverődő fényhullámokat 
használja fel. A távolságot egy O (nagyon közel) és 100 (nagyon 
távol) közötti értékben adja meg, nem pedig centiméterekben. Az 
érzékelő mintegy 70 cm-re lévő tárgyakat képes érzékelni, a tárgy 
méretétől és formájától függően. 


Erről bővebben a Using the Infrared Sensor Proximity Mode 
(Az infravörös érzékelő használata közelségi módban) részben 
olvashatunk az EV3 Help files-ban (EV3 szoftver Súgójában). 


Beacon Mode Irány jeladó mód) 


Válasszuk ki a piros csatornaválasztóval a Remote Infrared Beacon 
négy csatornájának egyikét. Az Infrared Sensor észlel — maximálisan 
mintegy 200 cm távolságra, abban az irányban, amerre néz — egy 
olyan irányjeladót, amely megfelel annak a csatornának, amelyiket 
te adtál meg a programodban. 


Miután észlelte, az érzékelő meg tudja mérni a beacon általános 
irányát (haladási irány) és távolságát (közelség). Ennek ismeretében, 
beprogramozhatunk egy robotot a bújócskázásra, ahol a játék során 
a Remote Infrared Beacon-t kell megkeresnie. A haladási irány egy 
-25 és 25 közötti érték lesz, ahol a O jelzi, hogy az irányjeladó éppen 
az Infrared Sensor előtt van. A közelség értékek O és 100 közé esnek. 


Erről bővebben a Using the Infrared Sensor Beacon Mode (Az 
infravörös érzékelő használata irányjeladó módban) részben 
olvashatunk az EV3 Help files-ban. 


Infrared Sensor 
(Infravórós érzékeló) 


a 
o 

EUR 
3 


Lg 
"Y 


I 


Proximity Mode 
(Közelségi mód) 


200 cm 


ag 
"um 


Beacon Mode 
(Irányjeladó mód) 
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EV3 Sensors 
(Erzekelok) 


A Remote Infrared Beacon (Távirányító infravórós irányjeladó) egy 
ónálló eszkóz, amelyet tarthatunk kézben, vagy beépíthetjük egy 
másik LEGO" modellbe. Két AAA méretű alkáli elemre van szükség 
a működéséhez. A Remote Infrared Beacon bekapcsolásához, 
nyomjuk meg az eszköz tetején található Beacon Mode (Irányjeladó 
mód) gombot. Egy zöld színű LED kijelző világítani kezd, ez jelzi, hogy 
az eszköz aktív és folyamatosan jelet sugároz. Ha ismét megnyomjuk 
a Beacon Mode gombot, akkor kikapcsol (egy órányi tétlenség után 
az irányjeladó önműködően kikapcsol). 


Remote Infrared Beacon 
(Távirányító infravörös 
irány jeladó) 


Remote Mode (Távirányító mód) 


A Remote Infrared Beacon robotunk remote control-jaként 
(taviranyitdjaként) is használhatjuk. Remote Mode-ban az Infrared 
Sensor (Infravórós érzékeló) képes észlelni, hogy a beacon 
(irányjeladó) melyik gombját (vagy gombok kombinációját) nyomták 
meg. Összesen tizenegy gombkombináció lehetséges: 


Remote Mode 
(Távirányító mód) 


0 - Nincs gomb (az Beacon Mode ki van kapcsolva) 
1 - 1-es gomb 


2 - 2-es gomb 
3 - 3-as gomb 
4 - 4-es gomb 


5 = Az l-es és a 3-as gomb egyszerre 
6 = Az l-es és a 4-es gomb egyszerre 
7 - A 2-es és a 3-as gomb egyszerre 
8 - A 2-es és a 4-es gomb egyszerre 
9 - Beacon Mode bekapcsolva 
10 = A 1-es és a 2-es gomb egyszerre 
11 - A 3-es és a 4-es gomb egyszerre 


Erről bővebben a Using the Infrared Sensor Remote Mode (Az 
infravörös érzékelő használata távirányító módban) részben 
olvashatunk az EV3 Help files-ban (EV3 Súgójában). 
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Az EV3 technológia csatlakoztatása 


Connecting Sensors and Motors 
(Csatlakozó érzékelők és 
motorok) 


A működéshez a motors és a sensors csatlakoztatandók az EV3 
Brick-hez (Tégla). 


A lapos, fekete Connection Cables-ekkel (csatlakozó kábelekkel) 
csatlakoztassuk a sensors-okat az EV3 Brick-hez az l-es, 2-es, 3-as 
és 4-es bemeneti portokon keresztül. 


Ha ügy alkotunk meg programokat, hogy az EV3 Brick nincs 
csatlakoztatva a számítógéphez, akkor a software a sensors-okat 
(érzékelóket) az alapértelmezés szerinti portokhoz rendeli. Ezek az 
alapértelmezés szerinti hozzárendelések a következők: 


+ 1-es port: Touch Sensor (Érintésérzékeló) 

* 2-es port: Nincs érzékeló 

* 3-as port: Color Sensor (Színérzékeló) 

* 4-es port: Infrared Sensor (Infravórós érzékeló) 


Ha az EV3 Brick csatlakoztatva van a számítógépünkhóz, amikor 
programozunk, akkor a szoftver automatikusan azonosítja, hogy 
melyik port melyik sensor-t vagy motor-t használja. 


A lapos, fekete csatlakozó kábelekkel csatlakoztassuk a motorokat 
az EV3 Brick-hez az A, B, C és D kimeneti portokon keresztül. 


Az érzékelókhóz hasonlóan, ha az EV3 Brick nincs csatlakoztatva, 
amikor programot írunk, akkor mindegyik motor egy alapértelmezés 
szerinti porthoz lesz hozzárendelve. Az alapértelmezés szerinti 
hozzárendelések a kóvetkezók: 


* A port: Medium Motor (Közepes motor) 
+ B és C port Két Large Motors (Nagy motor) 
+ D port: Large Motors 


Ha az EV3-as tégla csatlakoztatva van a számítógéphez, amikor 
programozunk, a szoftver automatikusan kijelóli a megfeleló portot 
a programjainkban. 


ened 


Connecting Sensors 
(Érzékelók csatlakoztatasa) 


"ii 


Connecting Motors 
(Motorok csatlakoztatása) 


MEGS 
JEGYZÉSE 


A software két vagy több azonos 
érzékelő, vagy motor között 
nem tud különbséget 
tenni. 


LEGO.com/mindstorms 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 


sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


RZEVv3 . 
TECHNOLÓGIA 


Az EV3 technológia csatlakoztatása 


Az EV3 Brick (Tégla) 
csatlakoztatása a számítógéphez 


Csatlakoztassuk az EV3 Brick-et a számítógépünkhöz USB kábellel, 
vagy vezeték nélküli módon Bluetooth vagy Wi-Fi segítségével. 


USB kábel ux #3 W 


Ha USB kábelt használunk, dugjuk a Mini-USB véget az EV3 Brick PC AS a 
portjába (a D port mellett találjuk). Dugjuk be az USB kabel másik 
végét a számítógépünkbe. 


USB Cable connection 
(USB kábeles csatlakozás) 
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Az EV3 technológia csatlakoztatása 


Vezeték nélküli—Bluetooth 


Ha a számítógépünkön nem használható Bluetooth, akkor egy 
Bluetooth USB adaptert kell használnunk a számítógépünkön. 


Bluetooth csatlakozás kialakítása a számítógépen 

Mielőtt létrehoznánk a kapcsolatot az EV3 Brick (Tégla) és a 
számítógép között, amelyen az EV3 Software fut, engedélyeznünk 
kell a Bluetooth szolgáltatást az EV3 Brick-en. Az ehhez szükséges 
útmutatást a 27. oldalon találjuk. 


Ha engedélyeztük a Bluetooth szolgáltatást az EV3 Brick-en, akkor 
ezt most csatlakoztatni tudjuk a számítógéphez és az EV3 Software- 
hez. 


1. Először győződjünk meg arról, hogy az EV3 Brick be van 
kapcsolva. 

2. Nyissunk meg egy új vagy egy meglévő programot az 
EV3 Software-ben (ennek módjáról az EV3 Software) című 
fejezetben, a 31. oldalon olvashatunk). 


3. Ugorjunk a képernyő jobb alsó sarkában található Hardware 
Page-re (Hardver oldal) bontsuk ki az ablakot, ha össze 
van csukva (a Hardware Page-ről bővebben a 38. oldalon 
olvashatunk). 


4. Kattintsunk az Available Bricks (Felhasználható téglák) fülre. 
Ha az EV3 Brick még nem látható a listában, akkor kattintsunk 
a Refresh (Frissítés) gombra és keressük meg az EV3 Brick-et 
és jelöljük be a megjelenő Bluetooth jelölőnégyzetet. 


5. Fogadjuk el a kapcsolatot az EV3 Brick-en manuálisan, 
majd írjuk be a jelkulcsot és nyomjuk meg a Center button-t 
(Középső gomb) a jóváhagyáshoz. Az alapértelmezett érték 
1234. Ismételjük ezt meg az EV3 Software-ben is. 


6. A kapcsolat létrejött és az EV3 Brick kijelzőjének bal felső 
sarkában egy ,<>” jel válik láthatóvá (a Bluetooth ikon mellett) a 
kapcsolat visszaigazolásaként. 


Ha le akarjuk választani az EV3 Brick-et a számítógépről, akkor 
kattintsunk a Hardware Page-en a Refresh gomb mellett található 
Disconnect (Leválasztás) gombra. 


A Bluetoothnak az EV3 Brick-en történő beállításáról bővebben 
olvashatunk a 27. oldalon. 


va 
a) 


Wireless connection 
(Vezeték nélküli kapcsolat) 
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Az EV3 technológia csatlakoztatása 


Vezeték nélküli— Wi-Fi 


A Wi-Fi-hez történő csatlakoztatás első lépéseként szerezzünk 
be egy Wi-Fi USB adaptert. A kompatibilis adapterek listájának 
megtekintéséhez, látogassunk el a LEGO? MINDSTORMS? hivatalos 


honlapra (www. LEGO.com/mindstorms). | fs s TU 


A beállítás megkezdésekor legyen hozzáférési lehetőségünk egy = 


vezeték nélküli hálózathoz, és ismernünk kell a hálózat nevét és 
jelszavát is. 


Ha az EV3 Software fut, akkor állítsuk le, helyezzük be a Wi-Fi 


adaptert az EV3 Brick (Tégla) USB gazda portjába. Settings screen 


(Beállítások képernyő) 
Mielőtt csatlakoztathatnánk az EV3 Brick-et a hálózathoz, előbb 


engedélyeznünk kell a Wi-Fi-t az EV3 Brick-en. Az ehhez szükséges 
útmutatást a 29. oldalon találjuk. 


A billentyűzet miatti korlátokból 
eredően, a hálózati jelszó csak számokból, 
nagybetűkből és kisbetűkből állhat. Nem 
használhatunk bizonyos jeleket, 
például a tt jelet, vagy nem-latin 
ábécék betűit és jeleit. 


Az EV3 Brick csak az alábbi 
hálózati titkosítási módokat 
támogatja: Semmilyet 
és a WPA2-t. 
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Az EV3 technológia csatlakoztatása 


Az EV3 Brick (Tégla) csatlakoztatása egy hálózathoz 

Miután kiválasztottuk a Wi-Fi-t a Settings (Beállítások) képernyőn, 
a Fel és a Le gombokkal válasszuk ki a Connections (Kapcsolatok) 
funkciót majd nyugtázzuk ezt a Center button (Középső gomb) 
megnyomásával. Az EV3 Brick most elkezdi keresni és kilistázni az 
elérhető Wi-Fi hálózatokat. 


A Fel és a Le gombokkal navigálva, keressük meg a listában a 
saját hálózatunkat. Ha az EV3 Brick még nincs csatlakoztatva a 
hálózatunkhoz (pipa jelzi), akkor válasszuk ki a hálózatunkat a 
Center button-nal. 


A megjelenő Network (Hálózat) párbeszédablakban válasszuk ki 
a Connect (Kapcsolódás) funkciót, majd nyugtázzuk ezt a Center 
button megnyomásával. Felkérést kapunk, hogy írjuk be a titkosítás 
típusát és a hálózati jelszót a Bal, Jobb, Fel és Le gombbal navigálva 
(itt a kis- és nagybetű nem felcserélhető). 


Miután beírtuk a helyes jelszót, nyomjuk meg a pipát a jóváhagyáshoz. 
Megtörtént a csatlakozás a hálózathoz. 


Ha az EV3 Brick nem találja meg a keresés során a hálózatunkat, 
akkor lehet, hogy rejtett a hálózat. Ha rejtett hálózathoz szeretnénk 
csatlakozni, válasszuk az „Add hidden” (Rejtett hozzáadása) funkciót. 


Ez után be kell írnunk annak a rejtett hálózatnak a nevét, titkosítási 
típusát és jelszavát, amelyhez csatlakozni akarunk (itt a kis- és 
nagybetű nem felcserélhető). Miután ezzel végeztünk, az EV3 Brick 
csatlakozik a rejtett hálózathoz és a hálózat felkerül a hálózati listára. 


Network list Connect to network 
(Hálózati lista) (Csatlakozás a hálózathoz) 


TomsWiFi 
TheJensens 960 
Networki 


Network password Add hidden network 
(Hálózati jelszó) (Rejtett hálózat hozzáadása) 


N vc 


Ha egyszer már csatlakoztunk 
egy hálózathoz ezzel a jelszóval, 
akkor az EV3 Brick emlékezni 
fog a jelszóra a késóbbi 
csatlakozásoknál. Az ismert 
hálózatokat a listában 
csillag “*” jelzi. 
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Az EV3 technológia csatlakoztatása 


Wi-Fi kapcsolat létrehozása a számítógép és az EV3 Brick (Tégla) 


között Choose a Network 
Az USB kábel felhasználásával csatlakoztassuk az EV3 Brick-et a [Network Name (SSID) Em 
számítógéphez. EY] Available 

Cigniti &à Available 
Egy EV3 Software program (szoftverprogram) megnyitása. Érjük EZÉSE E 
el a Wireless Setup (Vezeték nélküli beállítás) eszközt a Hardware hertz123 à Available 
Page-en (Hardver oldalon) (a képernyő jobb alsó sarkában), vagy PETER RITU ET auem Ta 


valasszuk a Wireless Setup-ot a Tools (Eszkózók) menüból. 


Close 


A számítógép megjeleníti az általa érzékelt hálózatokat. Wireless Setup tool 


(Vezeték nélküli beállítási eszkóz) 
Válasszuk ki azt a hálózatot, amelyhez csatlakozni akarunk, 


és kattintsunk a ,Connect-re (Kapcsolódás) a kapcsolat 
konfigurálásához. Ha egy olyan hálózatot szeretnénk felvenni, amely 
nem teszi kózzé hálózatnevét (SSID), akkor kattintsunk az ,Add"-re 
(Hozzáadás). 


Ha egy korábban konfigurált hálózat beállításait szeretnénk 
módosítani, kattints az Edit-re (Szerkesztés). 


A Wi-Fi kapcsolat létrehozásához, kattintsunk az OK-ra. Ha egyszer 
létrejött a kapcsolat, akkor kihúzhatjuk az USB kábelt. 
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EV3 Brick Interface (Tégla felhasználói felülete) 


Az EV3 Brick az irányítóközpont, amely életre kelti robotjainkat. 
A Kijelző és a Brick Buttons (Tégla gombok) felhasználásával, 
az EV3 Brick Interface négy olyan alapvető képernyőt tartalmaz, 
amelyek bámulatos funkciók gyűjteményéhez biztosít hozzáférést, 
olyanokhoz, amelyek csak az EV3 Brick-en találhatók meg. Lehet 
ez egy olyan egyszerű dolog, mint egy program elindítása vagy 
leállítása, de akár olyan bonyolult is, mint magának a programnak 
a megírása. 


Run recent tLegutóbbi futtatás) 


Ez a képernyő mindaddig sötét, amíg nem kezdünk el programokat 
letölteni és futtatni. Ezen a képernyőn a legutóbb futtatott 
programok lesznek láthatók. A listában legfelül lévő program, amely 
alapértelmezés szerint ki van választva, a legutóbb futott program. 


File Navigation (Fájl navigáció) 
Ezen a képernyőn érhetjük el és kezelhetjük az EV3 Brick-ünkön 
lévő összes fájlt, az SD kártyán tárolt fájlokat is. 


A fájlok projektmappákba kerülnek, amelyek a tényleges program- 
fájlok mellett az egyes projektekben felhasznált hangokat és képeket 
is tartalmazzák. A File Navigator-ban (Fájl navigátor) áthelyezhetjük 
és törölhetjük a fájlokat. A tégla program app felhasználásával 
készített programok tárolása külön, a BrkProg_SAVE mappában 
történik. 


® Headbanger 
€ Line-Follow-26 
€ Line-Follov-22 


Robodog_6 


Run Recent screen 
(Legutóbbi futtatás képernyó) 


File Navigation screen 
(Fájl navigáció képernyó) 


€ Li ne-Follow-22 
OW Fantastic 
&Bio smile 


Open folder in File Navigation 
(Mappa megnyitása a Fájl 
navigációban) 
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Brick Apps (Tégla appok) 


Az EV3 Brick négy tégla alkalmazás van gyárilag telepítve és 
használatra készen. Ezen felül, elkészíthetjük saját appjainkat is az 
EV3 Software-ben. Ha már egyszer letöltöttük ezeket az EV3 Brick- 
ünkre, a házi appok itt jelennek meg. 


A négy gyárilag telepített app a következő: 


Port View (Port nézet) 


A Port View első képernyőjén egy pillantással áttekinthetjük, 
melyik porthoz vannak sensors (érzékelők ) vagy motors (motorok) 
csatlakoztatva. Az EV3 Brick Buttons (EV3 tégla gombok)-kal 
navigáljunk el az egyik foglalt porthoz, ahol megláthatjuk az sensor- 
ról vagy a motor-ról visszaküldött aktuális értéket. Csatlakoztassunk 
néhány sensors-t és motors-t és kísérletezzünk a különféle 
beállításokkal. Nyomjuk meg a Center button-t (Középső gomb), 
ha meg akarjuk nézni, vagy módosítani szeretnénk a csatlakoztatott 
motors és sensors aktuális beállításait. A Back button (Vissza gomb) 
megnyomásával visszaléphetünk a Brick appok fő képernyőjére. 


Motor Control (Motorvezerles) 


Irányíthatjuk bármelyik olyan motornak az előre, hátra mozgását, 
amelyik csatlakoztatva van a négy kimeneti port valamelyikéhez. 
Két különböző mód lehetséges. Egyik módban irányíthatjuk azokat a 
motorokat, amelyek az A Portra (a Fel és Le gombot használva) és a 
D Portra (a Bal és a Jobb gombot használva) vannak csatlakoztatva. 
A másik módban a B Porthoz (a Fel és Le gombokat használva) és 
a C Porthoz (a Bal és a Jobb gombot használva) csatlakoztatott 
motorokat irányíthatjuk. A két mód közötti átváltásra használjuk 
a Center button-t. A Back button (Vissza gomb) megnyomásával 
visszaléphetünk a Brick appok fő képernyőjére. 


Motor Control 
Æ IR. Control 


Brick Apps screen 
(Tégla appok képernyó) 


Port View app 
(Port nézet appok) 


Motor Control app 
(Motorvezérlés appok) 
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IR Control (IR vezérlés) 


A Remote Infrared Beacon-t (Távirányító infravörös irányjeladó) 
távirányítóként az Infrared Sensor-t (Infravörös érzékelő) pedig 
vevőként felhasználva, irányítsuk a négy kimeneti port egyikéhez 
csatlakoztatott bármelyik motor előre, hátra mozgását, (az Infrared 
Sensor-t az EV3 Brick-en (Tégla) a 4-es portra kell csatlakoztatnunk). 
Két különböző mód lehetséges. Egyik módban a Remote Infrared 
Beacon 1-es és 2-es csatornáját fogjuk használni. Az 1-es csatornán 
a B portra (a Remote Infrared Beacon 1-es és 2-es gombját 
használva) és a C portra (a Remote Infrared Beacon 3-as és 4-es 
gombját használva) csatlakoztatott motorokat tudunk vezérelni. 
Az 2-es csatornán az A portra (az 1-es és 2-es gombot használva) 
és a D portra (a 3-as és 4-es gombot használva) csatlakoztatott 
motorokat tudunk vezérelni. A másik módban pontosan ugyanígy 
irányíthatjuk a motorjainkat a Remote Infrared Beacon 3-as és a 
4-es csatornáit felhasználva. A két mód közötti átváltásra használjuk 
a Center button-t (Középső gomb). A Back button (Vissza gomb) 
megnyomásával visszaléphetünk a Brick Apps (Tégla appok) fő 
képernyőjére. 


IR Control app 
(Infravörös vezérlés app) 
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Brick Program (Tégla program) 

Az EV3 Brick gyárilag egy on-brick programming (beépített programozás) 
alkalmazással van ellátva, amely hasonló a számítógépünkre telepített 
software-hez. Ezek az utasítások megadják nekünk a kezdéshez 
szükséges alapismereteket. 


Egy program összeállítása 
Nyissuk meg a Brick Program App-ot 


A Start (Kezdő) képernyő egy Start és egy Look Block-ot (Hurok 
blokk) kínál, egy Seguence Wire-rel (sorrendi huzal) összekötve. A 
függőleges megtört Add Block (Blokk hozzáadás) vonal középen 
jelzi, hogy további blokkokat adhatunk hozzá a programunkhoz. A Fel 
gombot megnyomva hozzáadhatunk egy új blokkot a programhoz 
a Block Palette-ról (blokkpalettáról). 


A Block Palette-n (blokkpalettán) a Bal, Jobb, Fel és le gombokkal 
navigálva, kiválaszthatjuk, hogy melyik üj blokkot szeretnénk 
beépíteni a programba. Folytatva a navigálást, üjabb blokkok 
jelennek meg. Ha végignavigálunk az egészen, akkor visszajutunk a 
programodhoz. Általában véve kétféle blokk van—Action (Cselekvó) 
és Wait (Váró). A Action Block (cselekvő blokk) indikátora egy kis nyíl 
a blokk jobb felsó sarkában. A Wait Block (Váró blokk) indikátora 
egy kis homokóra. Összesen hat különböző Action Block és tizenegy 
külónbózó Wait Block kózül választhatunk. 


Ha megtaláltuk azt a blokkot, amelyikre szükségünk van, navigáljunk 
rá és nyomjuk meg a Center button-t (Középső gomb). Ez után 
visszakerülünk a programunkhoz. 


A programunkban a blokkok kózótt a Bal és a Jobb gombbal 
navigálhatunk. A Center button megnyomásával módosíthatjuk a 
kijelólt blokk beállításait (mindig a képernyó kózepén látható blokk) 
vagy új blokkot vehetünk fel, ha a sorrend vonal van kijelölve és a 
Add Block (Blokk hozzáadás) vonal látható. 


Az egyes programozási blokkokon módosíthatunk egy beállítást 
a Fel vagy a Le gombbal. Például, az Action Move Steering block- 
ban (Cselekvő Mozgásvezérlés blokk), módosíthatjuk robotod 
útvonalának irányát. Miután kiválasztottuk azt a beállítást, amit 
akartunk, nyomjuk meg a Center button-t. 


Start screen Block Palette 
(Kezdő képernyő) (Blokkpaletta) 


New block added Adjust block setting 
(Új blokk felvéve) (Blokk beállítás módosítása) 


14 JOCI 


Full Block Palette 
(Teljes blokkpaletta) 
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Blokkok törlése 

Ha egy programból szeretnénk törölni egy blokkot, akkor jelöljük ki 
a törölni kívánt blokkot, majd a Fel gombot megnyomva lépjünk be 
a Block Palette-ba (Blokkpaletta). 


A Block Palette-tán navigáljunk a bal szélen lévő kukához és nyomjuk 
meg a Center Button-t (Középső gomb). A blokk törlése megtörtént. 


Run Program (Program futtatása) 

A programod futtatáshoz, a Bal gombbal navigáljunk a program 
legelején lévő Start blokkra. Nyomjuk meg a Center Button-t és a 
programunk elindul. 


Save and Open Program (Program mentése és megnyitása) 

A programunk mentéséhez navigáljunk a programunk bal szélén 
található Save (Mentés) ikonra. Amikor rákattintunk a Save ikonra, 
nevet kell adnunk a programunknak, vagy el kell fogadnunk az 
alapértelmezett nevet. Miután végeztünk, kattintsunk az OK-ra 
és a programunk mentésre került a BrkProg, SAVE folder-ben 
(mappában), amely a Fájl navigáció képernyőn érhető el (lásd a 21. 
oldalt). 


Megnyithatjuk bármelyik létező EV3 Brick programot is, ha 
rákattintunk a Save (Mentés) ikon fölött elhelyezett Open (Megnyitás) 
ikonra. Átválthatunk az egyik ikonról a másikra a Fel és a Le gombbal. 


Delete block 
(Blokk törlése) 


Run program 
(Program futtatása) 


Save program 
(Program mentése) 


LEGO.com/mindstorms 


I 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 


sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


RZEVv3 . 
TECHNOLÓGIA 


EV3 Brick Interface (Tégla felhasználói felülete) 


Settings (Beállítások) 


Ez a képernyő lehetővé teszi, hogy megtekintsük és módosítsuk 
különféle általános beállításokat az EV3 Brick-en (Tégla). 


Volume (Hangerő) 


Lehetnek olyan alkalmak, amikor be szeretnénk állítani az EV3 Brick 
Speaker-éről (EV3 hangszóró) érkező hang hangerejét. A hangszóró 
hangerejének módosításához, lépjünk a Beállítások képernyőre. 
Legfelső menüként a Volume már ki is van jelölve. Nyomjuk meg a 
Cenger button-t (Középső gomb). 


A Jobb és a Bal gombbal módosíthatjuk a hangerő beállítást, amely 
0% és 100% közötti tartományban lehetséges. Nyomjuk meg a 
Cenger button-t a jóváhagyáshoz. Ezzel visszatérünk a Beállítások 
képernyőre. 


Sleep (Alvo) 


Ha módosítani akarjuk azt az inaktiv idószakot, ami azelótt telik 
el, amíg az EV3 Brick Alvó módba kerül, lépjünk át a Beállítások 
képernyóre és navigáljunk az Alvó menühóz a Le gombbal. Nyomjuk 
meg a Center button-t. 


A Jobb és a Bal gombbal válasszuk ki egy róvidebb vagy hosszabb 
idótartamot, amely 2 perctól never (végtelenig) tarthat. Nyomjuk 
meg a Kózépsó gombot a jóváhagyáshoz. Ezzel visszatérünk a 
Beállítások képernyóre. 


Smin 
+ Bluetooth B 
WiFi 


# Brick Info 


Settings screen 
(Beállítások képernyó) 


TUSTUUUTT 
FWIFL 
# Brick Info 


Adjust volume 
(Hangeró beállítása) 


# Brick Info 


Adjust sleep 
(Sleep beállítás) 
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Bluetooth 


Itt lehet engedélyezni az EV3 Brick-en (Tégla) a Bluetooth használatát, 
és itt választhatunk ki néhány speciális Apple iOS titkosítási beállítást 
is. Itt más Bluetooth eszközökhöz is csatlakozhatunk, például egy 
másik EV3 Brick-hez. 


Amikor a Beállítások oldalon kiválasztjuk a Bluetooth-t, négy 
választási lehetőség  kínálkozik—Connections (Kapcsolatok), 
Visibility (Láthatóság), Bluetooth és iPhone/iPad/iPod. Lépjünk vissza 
a Beállítások főképernyőjére, nyomjuk meg a Le gombot, és tartsuk 
megnyomva úgy, hogy a képernyő alján a pipa kiválasztódjon, majd 
nyugtázzuk ezt a Center button (Középső gomb) megnyomásával. 


Bluetooth 

Itt engedélyezhetjük a normál Bluetooth használatát az EV3 Brick- 
en. A Fel és a Le gombbal válasszuk ki a , Bluetooth" szót, majd 
jóváhagyásként nyomjuk meg a Center button-t. A Bluetooth 
jelölőnégyzetben megjelenik egy pipa. A Bluetooth most 
engedélyezve van az EV3 Brick-ünkön, és egy Bluetooth ikon válik 
láthatóvá az EV3 Brick kijelzőjének bal felső sarkában. 


Megjegyzés: Ez a beállítás nem teszi lehetővé, hogy egy iOS 
eszközhöz csatlakozzunk. Ehhez az iPhone/iPad/iPod beállítást (lásd 
alább) kell kiválasztanunk! 


A Bluetooth kikapcsolásához a fenti eljárás kell megismételnünk, de 
most szüntessük meg a Bluetooth jelölőnégyzetben a pipát. 


iPhone/iPad/iPod 

Csak akkor válasszuk ezt a beállítást, ha kifejezetten azt akarjuk, 
hogy az EV3 Brick Apple iOS eszkózókhóz—iPhone, iPad, és iPod— 
csatlakozzon, a Bluetooth felhasználásával (ügyeljünk arra, hogy a 
Bluetooth engedélyezve legyen a iOS eszkózünkón). 


Megjegyzés: Ha ezt a beállítást használjuk, akkor kommunikálni 
tudunk más Bluetooth eszkózókkel, kóztük számítógépekkel és 
más EV3 Brick-ekkel! 


A normál Bluetooth és az Apple iOS eszkózókkel kommunikáló 
Bluetooth egyidejüleg tórténó használatát nem lehet kiválasztani. 


A Bluetooth iOS eszkózókkel tórténó kommunikációjának engedé- 
lyezéshez és letiltásához, a Fel és a Le gombbal válasszuk ki az 
,iPhone/iPad/iPod" funkciót, majd nyugtázzuk a választást a Center 
button megnyomásával. 


Uf e connect ions 
€ Visibility O 
© Bluetooth O 
iPhone /iPad/iPod O 


EY9 m 
Tum ems CE 


Enable Bluetooth 
(Bluetooth engedélyezése) 


Az EV3 Brick-ünk 
hatékonyabban fog működni, 
ha kikapcsoljuk a Bluetooth 
beállítást, amikor nem 
használjuk azt. 
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Kapcsolatok 

Ez az opció lehetővé teszi, hogy további, rendelkezésre álló Bluetooth 
eszközöket fedezzünk fel és válasszunk ki (ne feledjük engedélyezni a 
Bluetooth funkciót). Ha rákattintunk a , Connections"-re (Kapcsolatok), 
akkor átkerülünk egy Favorites (Kedvencek) képernyőre, ahol 
azok az eszközök láthatók, amelyeket megbízhatónak tartunk, és 
ezeket egy pipa jelöli. A megbízható eszközöknél nincs szükség 
jelkulcsokra. A jelölőnégyzetek felhasználásával, mi dönthetjük el, 
hogy melyik eszközt akarjuk felvenni a Kedvencekbe. 


Ha ez után rákattintunk a ,Search"-re (Keresés), az EV3 Brick (Tégla) 
végigpásztázza a területet és megkeres minden Bluetooth kibocsátó 
eszközt—köztük más EV3 Bricks-eket is. Kedvenc eszközeink egy 
csillag ," jelzéssel megjelölve lesznek láthatók. 


A Fel és a Le gombbal válasszuk ki a listából azt az eszközt, 
amelyikhez csatlakozni akarunk. Nyomjuk meg a nyugtázáshoz a 
Center Button-t (Közép gomb). Ha úgy döntünk, hogy a Kedvencként 
még nem jelölt eszközhöz csatlakozunk, akkor felkérést kapunk, 
hogy a kapcsolat létrehozásához adjuk meg a jelkulcsot. Ha a másik 
eszköz visszaigazolja a jelkulcsot, akkor automatikusan létrejön a 
kapcsolat azzal az eszközzel. 


Visibility (Láthatóság) 

Ha a Visibility beállítás van kiválasztva, akkor más Bluetooth eszközök 
(más EV3 Bricks-eket is beleértve) képesek lesznek felfedezni a mi 
EV3 Brick-ünket és csatlakozni hozzá. Ha a Visibility (Láthatóság) 
nincs bejelölve, akkor az EV3 Brick nem fog reagálni más Bluetooth 
eszközök kereső parancsaira. 


3 Favorites 


@ Bobs Phone | 
&olisa2 
EV3.2 


Favorites list 
(Kedvencek lista) 


Device list 
(Eszkózlista) 
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Wi-Fi 

Itt engedélyezhetjük a Wi-Fi kommunikációt az EV3 Brick-en 
(Tégla) és csatlakozhatunk egy vezeték nélküli hálózathoz. Miután 
kiválasztottuk a Wi-Fi-t a Settings (Beállítások) képernyőn, a Fel és a 
Le gombokkal válasszuk ki a WiFi" szót majd nyugtázzuk ezt a Center 
button (Középső gomb) megnyomásával. A WiFi jelölőnégyzetben 
megjelenik egy pipa. A Wi-Fi most engedélyezve van az EV3 Brick- 
ünkön, és egy Wi-Fi ikon válik láthatóvá az EV3 Brick kijelzőjének 
bal felső sarkában. 


Lépjünk vissza a Beállítások főképernyőjére, nyomjuk meg a Le 
gombot, és tartsuk megnyomva úgy, hogy a képernyő alján a pipa 
kiválasztódjon, majd nyugtázzuk ezt a Center button megnyomásával. 


Arról, hogy hogyan csatlakoztassuk EV3 Brick-ünket egy vezeték 
nélküli hálózathoz, Az EV3 Brick csatlakoztatása a számítógéphez 
című részben olvashatunk, a 18. oldalon. 


Tégla inforrnációk 

Amikor szükségünk van az EV3 Brick-ünk aktuális műszaki adataira, 
például a hardware és a firmware verziójára és az EV3 Brick operációs 
rendszerének buildszámára, akkor ezeket az ismereteket itt találjuk 
meg. Itt tudhatjuk meg azt is, hogy mennyi szabad memóriahely áll 
még rendelkezésünkre. 
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Enable Wi-Fi 
(Wi-Fi engedélyezése) 
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Brick Info 
(Brick információk) 
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Operációs rendszerek: 
* Windows: Windows XP (32 bit); Vista (32/64 bit), a Starter 
Edition kivételével; Windows 7 (32/64 bit); 
és a Windows 8 asztal módban, a Starter Edition kivételével 
—mindegyik a legújabb szervizcsomaggal 
+ Macintosh: MacOS X v.10.6, 10.7, és 10.8 (csak Intel) 

—a legüjabb szervizcsomaggal 


Rendszerkévetelmenyek: 
+ 2 GHz vagy jobb processzor 
+ 2 GB vagy még tóbb RAM 
+ 2 GB szabad merevelemez terület 
+ XGA monitor (1024*768) 
+ 1 szabad USB port 


A LEGO® MINDSTORMS? EV3 nem támogatja 
a tableteket és bizonyos netbookokat, 
amelyeknek a hardvere nem felel meg 
a fenti kóvetelményeknek. 


Bár a robotok építése is óróm, a robotika lényege mégis ezek 
életre keltése—mozgásra késztetése és feladatok elvégeztetése. 
Meg fogjuk látni, hogy a LEGO” MINDSTORMS? EV3 Software egyszerű, 
intuitív és ikon-alapü programozói felülettel rendelkezik. 


A szoftver telepítése 


Miután ellenőriztük, hogy számítógépet teljesíti a minimális 
rendszerkövetelményeket, készen állunk a szoftver telepítésére. 
Zárjunk be minden más programot, majd kattintsunk duplán az 
EV3-as Software alkalmazásmappájában található telepítőfájlra. 
Ekkor megkezdődik a telepítés. 
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Lobby (Eloszoba) 


Minden alkalommal, amikor megnyitjuk az EV3 Software-t, automatikusan 4. Open Recent—(Legutóbbi megnyitása) Könnyű hozzáférés 

a Lobby területről indulunk. A Lobby megkönnyíti a szoftver azokhoz a projektekhez, amelyeken legutóbb dolgoztunk. 
megkeresését és a vele való munkát, és rajta keresztül mindenhez 5. Quick Start—(Első lépések) Támogató erőforrások, például rövid, 
hozzáférhetünk, amihez akarunk. bevezető videók, EV3 User Guide (Felhasználói útmutató), és 


Software Help (Szoftver Súgó). 
6. News—(Hirek) Rövid történetek és szenzációs hírek a LEGO. 
com/mindstorms honlapról (Internetkapcsolat szükséges). 


. . ioe fú n 7. More Robots—(Tovabbi robotok) Hozzáférés további 

2. Add Project—(Projekt hozzáadása) Itt vehetünk fel egy új modellek építéséhez és programozásához (Internetkapcsolat 
projektet, és kezdhetjük programozni saját robotunkat. szükséges). 

3. Robot Missions—(Robotküldetések) Itt kezdhetjük megépíteni 
és programozni az öt fő modellt. 


A Lobby-ban (Előszoba) az alábbi lehetőségeket és 
erőforrásokat találjuk meg: 


1. Lobby Tab—(Előszoba fül) Ez a gomb mindig visszavisz a Lobby-ba. 


e BAV 
ZimindsTenrms 


Software Overview Content Editor User Guide 


ae _ 
w Mindstorms 
i 


Lobby overview 
(Elószoba áttekintés) 
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Project Properties and Structure 
(Projektjelle mzok és szerkezet) 


Amikor megnyitunk egy új programot, az automatikusan létrehoz Project* x 

egy projektmappát. Minden program, kép, hang, videó, utasítás és AN] G Programz x |f: 
egy projekten belül használható más eszkóz automatikusan ebben 

a mappában lesz tárolva. Ez megkónnyíti projekted tárolását, és Project and Program tabs 


annak megosztását másokkal. (Projekt- és programfülek) 


Mindegyik projekt megjeleníthetó fül formájában a képernyó 
felsó szélén. Ez alatt láthatók a kiválasztott projekthez tartozó 
programoknak a füleit. Egy új projektet vagy programot úgy 
vehetünk fel, hogy rákattintunk a többi fültól jobbra lévő + gombra. 
Egy X-re kattintás bezárja a fület. 


Project Properties Page (Projektjellemok oldal) 


Ha rákattintunk a programfülek mellett a bal szélen a csavarkulcsos 
fülre, akkor átkerülünk a Project Properties oldalra. Ez az oldal az 
aktuálisan kiválasztott projektet egy szabályosan elrendezett 
képernyőn mutatja be programjaival, képeivel, hangjával és a többi 
eszközzel együtt. Itt leírást adhatunk a projektünkről szöveggel, 
képekkel és videóval, és ezek fogják meghatározni, hogy a 
projektünk hogyan jelenik meg a Lobby-ban (Előszoba). 
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Project Properties and Structure 
(Projektjellemzok és szerkezet) 


A megjelenő projektjellemzők az alábbiak: 


1. Project Description—(Projektleírás) Adjunk címet a projektünknek, 
adjunk róla leírást, és illesszünk be olyan képeket és videókat, 
amelyeket szeretnénk, ha megjelennének a Lobby-ban a projekt 
elónézetében. 

2. Project Content Overview—(Projekttartalom előnézet) Itt 
megtaláljuk a projekthez tartozó ósszes eszkózt: például 
programokat, képeket, hangokat, és My Blocks-okat (Saját 
blokkok). 

3. Daisy Chain Mode—(Lánckapcsolás) Ezzel a jelólónégyzettel 
kapcsolhatjuk be a Daisy Chain Mode-ot hogy a programunk 
képes legyen akár négy EV3 Brick-hez (Tégla) kapcsolódni. 

4. Share—(Megosztás) Itt kónnyen megoszthatjuk a projektünket 
ezen a honlapon: LEGO.com/mindstorms (Internetkapcsolat 
szükséges). 


"rogram X | fa Program2 X + 


Share Project 


Program.ev3p 
Program2.ev3p 


Project Properties Page 
(Projektjellemzók oldal) 
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Robot Missions (Robotküldetések) 


Az EV3 Software Lobby (Előcsarnok) területen öt vagány robotot 
mutatunk be: TRACK3R, SPIK3R, EV3RSTORM, R3PTAR, és GRIPP3R. 
Ezek a LEGO" tervezői által megalkotott robotok bemutatnak 
néhány lehetőséget arra, hogyan lehet megépíteni és programozni 
a LEGO? MINDSTORMS” EV3-mal. Ha rákattintunk bármelyik 
robotra, akkor átkerülünk annak a bizonyos robotnak a Mission 
Overview-jára (Küldetés áttekintés). A Missions kialakításai olyanok, 
hogy végigvezessenek a programozás legfontosabb elemein, és 
megismerkedjünk az EV3 hardver és építő rendszerrel. 


Mindegyik Mission segít a robot egy részének megépítésében és 
programozásában. Elkezdjük az első Mission-nel majd miután azt 
teljesítettük, továbblépünk a következőre. Ha mindegyik Mission-t 
teljesítettük, a robot építése befejeződik és kész parancsaink 
fogadására. Mindegyik Mission négy lépésből áll: 


4 Objective (Cél) 

4 Create (Létrehozás) 
4 Command (Utasítás) 
4 Go! (Rajta) 


"BL 
A |EV3SRSTORM Mission Overview mi 
Choose one of the missions below. Start with mission a1 and try to complete all six missions! 
1 Ta o2 p ST 93 fu 
i 


B4 


Each mission has four steps: 


1.9 OBJECTIVE » 2.[ CREATE » 3.) COMMAND + 4.6) GO! 


Paste Import. 


Robot Missions 
(Robotküldetések) 
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Programozás 


Programozzuk be a robotot az intuitív, ikon-alapü programozói 
felületen. Húzzuk át az egérrel a programozási ablakba azokat a 
műveleteket, amelyeket fel szeretnénk használni, és igazítsuk őket 
a robotunk viselkedéséhez. 


Az EV3 programozói felülete a következő főbb területekből áll: 
1. Programming Canvas—(Programozói vászon) Itt vázoljuk fel a 
programunkat. 


2. Programming Palettes—(Programozói paletták) Itt találjuk meg 
a programunk építőelemeit. 


. Hardware Page—(Hardveroldal) Itt alakíthatjuk ki és kezelhetjük 


a kommunikációnkat az EV3 Brick-kel (Tégla), és itt figyelhetjük 
meg, milyen motorok és érzékelók vannak csatlakoztatva és 
hová. Itt tólthetünk le programokat is az EV3 Brick-re. 


. Content Editor—(Tartalomszerkesztó) Egy digitális munkafüzet 


a szoftverbe integrálva. Szerezzünk be ütmutatókat vagy 
dokumentáljuk a projektünket szóvegesen, képekkel és 
videókkal. 


. Programming Toolbar—(Programozói eszkóztár) Itt megtaláljuk 


a programozási munkánkhoz szükséges alapeszkózóket. 


Programming interface 
(Programozási felület) 
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Programming Blocks and Palettes 
(Programozási blokkok es paletták) 


A robotod irányítására felhasznált összes programming blocks a 
Programming Canvas ( Programfejlesztői vászon) alatti Programming 
interface (Programozási felület) alján található Programming Palettes- 
en (Programfejlesztői paletta) vannak elhelyezve. A programming 
blocks kategóriákba vannak sorolva típus és jelleg alapján, így 
könnyen megtalálhatjuk azt a block-ot, amelyre szükségünk van. 


Ha szeretnénk jobban megismerni az EV3 Programming interface-t 
és szeretnénk látni, hogyan kezdhetjük el első programunkat, 
nézzük meg a Getting Started (Bevezetés) és a Software Overview 
(Szoftver összefoglaló) a Lobby (Előcsarnok) Quick Start (Első 
lépések) című részében. 


A programozás módjáról még többet megtudhatunk az EV3 
Software Help-ból (EV3 szoftver sügójából). 


Action Blocks t Cselekvà E — SE — ti 

blokkok) m å x X caas i 
zi -d. LU. LES. len Leld. Ld Lab. 

(Balról jobbra) LA Qa oe a puah Pe © j Po» * 


* Medium Motor - A — less - - 
(Kózepes motor) 

* Large Motor (Nagy motor) 

* Move Steering 
(Mozgásvezérlés) 

* Move Tank (Mozgástank) 

* Display (Kijelzó) 

* Sound (Hang) 

* Brick Status Light 
(Elem állapotjelzó fény) 


Flow Blocks p—s 
(Folyamat blokkok) — 

= m m f mL ELE 
(Balról jobbra) Pe PL ] 1 =e 
+ Start d -— ey ERE" 
* Wait (Várj) 
* Loop (Hurok) 
* Switch (Kapcsoló) 
* Loop Interrupt 

(Hurok megszakítás) 

Sensor Blocks (Érzékelő a 
blokkok) m m l ös a um m 
(Balról jobbra) ee s PB; a De Pa bw» bi; e 


* Brick Buttons (Tégla gombok) 
* Color Sensor (Színérzékeló) 
* Infrared Sensor (Infravórós 
érzékeló) 
4 Motor Rotation (Motor forgás) 
* Timer (Idózító) 
* Touch Sensor 
(Érintés érzékeló) 
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Programming Blocks and Palettes 
(Programozási blokkok es paletták) 


Data Blocks — l D GE E 
(Adatblokkok) 
(Balról jobbra) pas pie ove b s ME: EL wm. erie pT xw. pia 


* Variable (Változó) 

* Constant (Állandó) 

* Array Operations 
(Müveletek tómbókkel) 

* Logic Operations 
(Logikai müveletek) 

* Math (Matematika) 

* Round (Kerekítés) 

* Compare (Összehasonlítás) 

* Range (Tartomány) 

* Text (Szóveg) 

* Random (Véletlenszerű) 


Rdvanced Blocks — ———— i BR. o 
speciális blokkok) ee — m 
(Balról jobbra) py e e * b. a NS) e pan @ 8 @ 4 a b B 


+ File Access (Fájlhozzáférés) A Sr 
+ Messaging (Uzenetek) 
+ Bluetooth Connection 
(Kapcsolat) 
+ Keep Awake (Virrasztas) 
+ Raw Sensor Value 
(Nyers érzékeló érték) 
* Unregulated Motor 
(Szabályozatlan motor) 
+ Invert Motor 
(Motor invertálás) 
+ Stop Program 
(Program leállítás) 


My Blocks — — — e — RD 
(Saját blokkok) mm — dd 


Ha sok más programban | 
használjuk fel újra és újra szülte 
egy program ugyanazon 

szegmensét, akkor ideje 

létrehozni egy My Block- 

ot. Miután létrehoztuk a 

My Block-ot, ezt az egyedi 

blokkot egyszerűen 

beszúrhatjuk a későbbi 

programjainkba, ugyanazon 

a projekten belül. 
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Hardware Page (HardwveroldalU 


A Hardware Page egy sor információt közöl az EV3 Brick-ről (Tégla). 
Ez mindig a jobb alsó sarokban helyezkedik el, amikor programokkal 
dolgozunk, és össze is csukható, ha szükséges a Expand/Collapse 
(Kibontás/Összecsukás) fül segítségével. Még ha össze is van 
csukva, a Hardware Page Controller (Hardveroldal vezérlő) látható 
marad, így letölthetjük a programunkat vagy kísérletünket. 


A különféle Hardware Page Controller funkciói a következők: 
1. Download— (Letöltés) A program letöltése az EV3 Brick-re. 


2. Download and Run—(Letöltés és futtatás) A program letöltése 
az EV3 Brick-re és a program azonnali indítása. 

3. Download and Run Selected—(Letöltés és kiválasztott futtatás) 
Csak a kijelölt blokkokat tölti le az EV3 Brick-re és azonnal el is 
indítja azokat. 


Az EV3 szöveg felül egy kis ablakban piros színűre vált át, amikor 
az EV3 Brick csatlakozik a számítógépünkhöz. 


EV3 


! : 


Hardware Page Controller 
(Hardveroldal vezérló) 
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Hardware Page (HardwveroldalU 


Brick Information (Tégla információk) 


A Brick Information ful fontos információkat jelenít meg az aktuálisan 
csatlakoztatott EV3 Brick-ról, ilyen például az EV3 Brick neve, telep 
állapota, firmware verzió, csatlakozás típusa és memóriasávja. Ez 
hozzáférést biztosít a Memory Browser (Memóriabóngészó) és a 
Wireless Setup (Vezeték nélküli beállítás) eszközökhöz. 


Port View (Port nézet) 

A Port View fül az EV3 Brick-hez (Tégla) csatlakoztatott érzékelőkről 
és motorokról ad információkat. Amikor EV3 Brick-ünk csatlakoztatva 
van a számítógéphez, akkor ezek az információk automatikusan 
azonosításra kerülnek és aktuális értékek lesznek láthatók. Ha az EV3 
Brick-ünk nincs csatlakoztatva, akkor is be lehet állítani manuálisan 
a Port View fület. Válasszunk ki egy portot, majd válasszuk ki a 
megfelelő sensor-t (érzékelő) vagy motor-t a listából. 


Available Bricks (Felhasználható téglák) 


Az Available Bricks fül azokat az EV3 Brick-eket mutatja, amelyek 
éppen rendelkezésre állnak a csatlakozáshoz. Lehetőségünk van 
arra, hogy eldöntsük, melyik EV3 Brick-hez kívánunk csatlakozni, 
és kiválaszthatjuk a kommunikáció típusát. Egy meglévő EV3 Brick 
kapcsolatot is megszüntethetünk. 


A Hardware Page használatáról még többet megtudhatunk az EV3 
Software Help-ből (EV3 szoftver Sügójából). 


mms | Ev3 
* 
F > 

re} (>) 


Brick Information tab 
(Tégla információk fül) 


(A 0 ]ÍB o I 0 j(D| 26 |) |EV3 
| J$e9|e we] 
fal o fæ 90 is 2 faro] b 
a 
"A a it 
Port View tab 
(Port nézet fül) 
: i — E 
* 
0 > 
> 


Available Bricks tab 
(Felhasználható téglak ful) 
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Content Editor (Tartalomszerkeszto) 


A Content Editor kényelmes módot kínál arra, hogy a felhasználók 
dokumentálhassák projektjeik célját, folyamatát és elemzését. 
Ide felvehetünk szóveget, képeket, videókat, hangeffektusokat, 
sőt, akár építési útmutatókat is. A Content Editor olyan hely, ahol 
a már kész tartalom is helyet kaphat—például a Robot Missions 
(Robotküldetések)—megjeleníthetók és felhasználhatók. 


Minden egyes oldalon, igény szerint, különféle elrendezések 
alakíthatók ki, és egy oldal egy sor műveletet képes automatikusan 
elvégezni, például megadott programok megnyitását vagy egy 
bizonyos programozási blokk kiemelését. 


A Content Editor az EV3 Software jobb felső sarkában helyezkedik 
el és bármikor rendelkezésre áll, ha egy projekten dolgozunk. A 
Content Editor-t a nagy könyv ikonos gombbal lehet megnyitni. Ha a 
Content Editor meg van nyitva, akkor láthatjuk, hogy milyen tartalom 
készült már el egy projekthez vagy programhoz. 


A Content Editor főbb területei és jellemzői az alábbiak: 

1. Open/Close Content Editor—(A Tartalomszerkesztő 
megnyitása/bezárása) Itt nyithatjuk meg vagy zárhatjuk 
be a Content Editor-t. 


2. Edit/View Mode—(Szerkesztési/Megtekintési mód) Itt 
tekinthetjük meg és szerkeszthetjük saját oldalainkat. 

3. Page Navigation—(Oldalnavigátor) Lépés a következő vagy az 
előző oldalra. 

4. Page Title—(Oldalcím) Címet adhatunk az oldalunknak. 

5. Page Area—(Oldalterület) Ez az, ahol a fő tartalom látható és 
szerkeszthető. 

6. Icons—(Ikonok) Itt választhatjuk ki, hogy milyen tartalomtípust 
szeretnénk felvinni az oldalterületre. 

7. Page Thumbnails—(Oldal miniatűrök) Lépés egy adott oldalra 
a miniatűr képek alapján. 

8. Add/Delete Page—(Oldal hozzáadása/Törlése) Amikor 
felveszünk egy oldalt, tizennégy különféle sablonból 
választhatunk. 

9. Page Setup—(Oldalbeállítás) Az oldalakon egyedi beállításokat 


is elvégezhetünk, például beállíthatjuk a formátumot, az oldallal 
végzett műveletet és a navigálást a következő oldalra. 


A Content Editor használatáról még többet megtudhatunk az EV3 
Software Help-ből (EV3 szoftver Súgójából). 


Content Editor 
(Tartalomszerkesztő) 
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Tools (Eszközök) 


Az EV3 Software felső menüsorában számos kis Tools található, 
amelyek extra funkcionalitást és támogatást nyújtanak az EV3 
Software használatához. 


A Tools-ról többet megtudhatunk a EV3 Software Help (EV3 szoftver 
Súgó) részben. 


Sound Editor (Hangszerkesztő) 


Alakítsuk ki saját hangeffektusainkat, vagy módosítsunk egyet 
tetszésünk szerint a hivatalos EV3 Sound Files (Hangfájl) kínálatból. Ezt 
követően felhasználhatjuk a hangokat robotunk programozásában a 
Sound Programming Block (Hang programozási blokk) segítségével. 


Image Editor (Képszerkesztő) 


Használjuk kreatívan az EV3 Brick Display-t és tervezzünk eredeti 
képeket vagy módosítsunk tetszésünk szerint meglévő képeket. Ezt 
követően felhasználhatjuk a képeket robotunk programozásában 
a Display Programming Block (Kijelző programozási blokk) 
segítségével. 


My Block Builder (Saját blokk épitő) 


Néha lehet, hogy olyan remek mini-programot készítünk, amelyet 
szívesen felhasználnánk újra, más projektben vagy programban. A My 
Block Builder segítségével megragadhatjuk ezt a mini-programot, és 
létrehozhatunk egy egyedi My Block-ot, ahol elnevezhetjük, ikonnal 
láthatjuk el és hozzárendelhetünk olyan paramétereket, amelyek 
nekünk fontosak. A My Blocks automatikusan tárolódnak a My Block 
Programming Palette-en (Saját blokk programfejlesztői paletta). 


Firrnware Update (Frissítés) 


Időnként frissített firmware jelenik meg az EV3 Brick-hez (Tégla). 
Javasolt ezeknek az új verzióknak a telepítése, amint azok 
elérhetővé válnak. Ez az eszköz jelzi nekünk, hogy új firmware verzió 
áll rendelkezésre, és segít az EV3 Brick frissítésében. 


Wireless Setup (Vezeték nélküli beállítás) 


Ha azt szeretnénk, hogy EV3 Software-ünk az EV3 Brick-ünkkel Wi- 
Fi-n keresztül kommunikáljon, akkor ez az eszköz segít felállítani 
a vezeték nélküli kapcsolatot. Ehhez be kell szereznünk egy Wi-Fi 
USB adaptert az EV3 Brick-hez, és engedélyeznünk kell a Wi-Fi 
kommunikációt az EV3 Brick-en. 


Block Import (Blokk importálása) 


ÚjblockshozzáadásaaProgrammingpPalettes-einkhez(Programfejlesztői 
paletták). Ez lehet egy új LEGO" Programming Blocks (Programozási 
blokkok) vagy más gyártók által kifejlesztett blocks: például egy 
harmadik fél által gyártott érzékelőhöz kapcsolódva. Ezeket a 
Blocks-okat először le kell töltenünk a számítógépünkre—majd 
ezt követően importálhatjuk őket az EV3 Sofware-ébe ennek az 
eszköznek a felhasználásával. 
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Tools (Eszközök) 


Memory Browser (Mernóriaböngésző) 


Kónnyen nyomát lehet veszteni az EV3 Brick-ünkón (Tégla) 
tároltaknak. A Memory Browser (Memóriabóngészó) áttekintést ad 
az EV3 Brick-ünkón történő memóriahasználatról (az SD kártyát is 
beleérve, ha behelyeztünk egyet). A Memory Browser-t fel lehet 
használni programok, hang, grafikus és egyéb fájlok áthelyezésére 
az EV3 Brick-ünk és egy számítógép között, és olyan fájlok 
másolására és tórlésére, amelyek már az EV3 Brick-ünkón vannak. 


Download as App (Letöltés appkent) 


A tapasztalt felhasználók élvezhetik annak a feladatnak az órómét, 
amit az általános feladatokhoz való alkalmazások készítése jelent 
az EV3 Brick-en. Az EV3 Brick app normál EV3 programként készült, 
de ha ezzel az eszközzel töltjük le az EV3 Brick-re, akkor új appként 
jelenik meg a Brick Apps screen-en (Tégla appok képernyón), az 
olyan alapértelmezett appok mellett, mint a Brick Programming 
(Tégla programozás) és a Port View (Port nézet). 


Import Brick Program (Tégla program importálása) 


Ez az eszkóz lehetóvé teszi, hogy az EV3 Brick-en, a Brick Program 
App-ban (Tégla programozás app) készült programot beimportálhassuk 
az EV3 Software programming (Szoftver programozási) kórnyezetbe. 
Programunkat így tovább finomíthatjuk az EV3 Software teljes 
funkcionalitásának felhasználásával. 
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HIBRKERESES 


EV3 Software Help (Szoftver Súgó) 


EV3 Software felső menüsávjában a Help alatt található a hozzáférés 
a Help részhez. Az EV3 Help (Súgó) rész egy átfogó és strukturált 
segédeszköz, amely segítő ismereteket és útmutatást ad az egész 
EV3 Software mellé, többek között arról, hogyan lehet legjobban 
hasznosítani és programozni érzékelőkkel és motorokkal. Ez az első 
hely, ahol keresni kell a segítséget, vagy a bővebb információkat az 
EV3 Software használatával kapcsolatban. 


Software Updates 
(Szoftverfrissitesek) 


AzEV3 Software felső menüsávjában aHelpalattbe lehetállítaniaz EV3 
Software-t, hogy automatikusan ellenórizze a szoftverfrissítéseket. 
A Check for Software Updates-re (Szoftverfrissítések ellenórzése) 
rákattintva, egy pipa jelenik meg és a szoftver rendszeresen 
ellenórizni fogja a szoftverfrissítéseket (ehhez internetkapcsolat 
Szükséges). A szoftver jelzi, ha vonatkozó frissítés áll rendelkezésre. 
Ha szeretnénk telepíteni ezt a szoftverfrissítést, akkor egy honlapra 
kerülünk át, ahonnan letólthetjük a frissítési fájlt. Letóltés után a 
szoftver telepítésre kész. Ügyeljünk arra, hogy a telepítés alatt az 
EV3 Software be legyen zárva. 
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HIBRKERESES 


Firmware Update (Firmware frissítés) 


A firmware olyan szoftver, amely az EV3 Brick (Tégla) belsejében 
helyezkedik el. E nélkül a firmware nélkül az EV3 Brick nem 
mükódne. Idónként a LEGO Group esetleg megjelentet uj firmware 
változatot, amely továbbfejleszti a funkciókat, vagy szoftverhibákat 
szüntet meg. 


A firmware frissítéséhez, egy USB kapcsolatot kell létesíteni a 
számítógép és az EV3 Brick között. A számítógépünknek az 
internetre is kapcsolódnia kell. 


1. Kapcsoljuk be az EV3 Brick-et és csatlakoztassuk a 
számítógéphez. 

2. A Tools (Eszkózók) menüben válasszuk ki a Firmware Update 
funkciót. 


3. Kattintsunk a Check button-ra (Ellenórzés gomb) hogy lássuk, 
elérhetó-e üj firmware frissítés. 


4. Válasszuk ki a legüjabb firmware verziót az Available firmware 
files (Letölthető firmware fájlok) közül. 


5. Ha a számítógépen lévő firmware verziót szeretnénk inkább 
használni, akkor a Browse (Tallózás) gombbal keressük meg és 
válasszuk ki a megfelelő firmware fájlt. 


6. Kattintsunk a Download (Letöltés) gombra, és töltsük le az új 
firmware-t az EV3 Brick-re. A Firmware Update párbeszédablak 
alján látható folyamatjelző sávokon látható hogyan halad előre 
a firmware frissítés. A folyamat befejezése után az EV3 Brick 
újraindítja önmagát. 


Ha valamilyen okból az EV3 Brick működése leállna, a firmware 
update folyamat közben, akkor manuálisan kell frissítenie a firmware-t 
a következőképpen (az EV3 Brick-nek ekkor is csatlakoznia kell 
lennie egy USB kapcsolaton keresztül a számítógéphez): 


1. Tartsuk lenyomva a Back (Vissza), Center (Központi) és Right 
(Jobb) gombokat az EV3 Brick-en. 


2. Amikor az EV3 Brick újraindul, engedjük fel a Back gombot. 
3. Amikor a képernyőn láthatóvá válik az ,Updating,” (Frissítés) 
oldjuk fel a Center és Right gombot és kattintsunk a Download 


(Letöltés) gombra a Firmware Update eszközben. A firmware 
letöltődik az EV3 Brick-re, amely újra fogja indítani önmagát. 


Ha a manuális firmware frissítés után az EV3 Brick mégsem működne, 
akkor ismételjük meg a manuális frissítési folyamatot. 


A firmware frissítés minden 
meglévő fájlt és projektet 


Firmware Update 
Current Firmware Version: 


@ Online Updates: | Check 


Available Firmware Files: 


EV3 Firmware V1.00H 


D [C:\Program Files\LEGO Software\MINDSTORM Browse 


(Y Firmware 


Progress: 


] 
Preparing EV3 Brick 100% Downloading 


Cancel 


Firmware Update tool 
(Firmware frissítés eszkóz) 


N vc 


Ellenórizzük az EV3 Brick elemeinek 
állapotát, mielótt megismételnénk 

a manuális firmware frissítést. A 
problémát lehet, hogy csak a 
lemerüló elemek okozzák! 


tóról az EV3 Brick 
memóriájábóll 
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HIBRKERESES 


Resetting the EN 3 Brick (EN 3 Tégla 
alaphelyzetbe állitása) 


Ha az EV3 Brick működése váratlanul leáll és nem lehet kikapcsolni 
a normál módon, akkor alaphelyzetbe kell állítani az EV3 Brick-et. 
Az EV3 Brick alaphelyzetbe állításakor a korábbi munkamenetek 
után megmaradt fájlok és projektek nem törlődnek az EV3-as tégla 
memóriájából. Az aktuális munkamenet fájljai és projektjei elvesznek. 


1. Győződjünk meg arról, hogy az EV3 Brick be van kapcsolva. 


2. Tartsuk lenyomva a Back (Vissza), Center (Központi) és Left 
(Bal) gombot az EV3 Brick-en. 


3. Amikor a képernyő üres lesz, engedjük fel a Back gombot. 


4. Amikor a képernyőn megjelenik a ,,Starting,” (Indítás) engedjük 
fel a Center és a Left gombot. 


Ellenőrizzük az EV3 Brick elemeinek 
állapotát, mielőtt megismételnénk 
a firmware újratelepítését. A 
problémákat lehet, hogy csak a 
lemerülő elemek okozzák! 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


Sound File List (Hangfájl lista) 


Állatok Színek 
Cat purr Dog whine Snake hiss Black White 


Dog bark 1 Elephant call Snake rattle Blue Yellow 


€ 


© 
3 


Dog bark 2 Insect buzz 1 T-rex roar Brown 
Dog growl Insect buzz 2 Green 


©) 
3 
©) 


Dog sniff Insect chirp Red 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


Sound File List (Hangfájl lista) 


Kommunikáció Rrckifejezesek 
Bravo Goodbye Okay Boing Kung fu Smack 


EV3 Hello Okey-dokey Boo Laughing 1 Sneezing 


Fantastic Hi Sorry Cheering Laughing 2 Snoring 
€ € € € 

Game over LEGO Thank you Crunching Magic wand Uh-oh 
€ € € € € 

Go MINDSTORMS Yes Crying Ouch 
e| © o © 

Good job Morning Fanfare Shouting 


©) 
3 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


Sound File List (Hangfájl lista) 


Inforrnációk Mechanikus 
Activate Error Start Air release Blip 4 Motor stop 


€ 
Analyze Flashing Stop Airbrake Horn 1 Ratchet 
€ 
Backwards Forward Touch Backing alert Horn 2 Sonar 
€ € 
Color Left Turn Blip 1 Laser Tick tack 
€ € 
Detected Object Up Blip 2 Motor idle Walk 
€ 
Down Right Blip 3 Motor start 
€ 


Error alarm Searching 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


Sound File List (Hangfájl lista) 


Mozgások Számok 
©; MEME © ©; 0V]; © 
Arm 1 Servo 1 Speed down Eight One Three 
©; ©| © ©; MEME © 
Arm 2 Servo 2 Speed idle Five Seven Two 
6] 8| © ©; 09V]; © 
Arm 3 Servo 3 Speed up Four Six Zero 
€ € € € € 
Arm 4 Servo 4 Speeding Nine Ten 
€ € 
Drop load Slide load 
e| © 
Lift load Snap 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


Sound File List (Hangfájl lista) 


Rendszer 
€ € 
Click Overpower 
€ € 
Confirm Power down 
€ € 
Connect Ready 


©) 
3 


Download Start up 


©) 


General alert 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


Image File List (KépfFájl lista) 


Rrrckifejezesek Szem 
S = tal ke HW) He 
Big smile Sad Angry Dizzy Neutral Tired left 
=< w Fe QIO Ah 
ibd LS) 
Nad ag ele 
Heart large Sick Awake Down Nuclear Tired middle 
«€ = ais 
Sy GD, oS 
Heart small Smile Black eye Evil Pinch left Tired right 
veea E NAO 
Aaa ee ea JIO M V 
Mouth 1 open Swearing Bottom left Hurt Pinch middle Toxic 
HITE = 
ad [ ww 
lascssat = 
Mouth 1 shut Talking Bottom right Knocked out Pinch right Up 
Y y - € 
Mouth 2 open Wink Crazy 1 Love Sleeping Winking 
MS Z © mw mln ^w 
| à 3 e 
MANM 222 UU 
D 
Mouth 2 shut ZZZ Crazy 2 Middle left Tear 
Disappointed Middle right 
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HASZNOS 


INFORMÁCIÓK 


Image File List (Képfájl lista) 


INFORMÁCIÓK 


v © 


me 


LEGO 


oo 


wi i 


Accept No go Thumbs down Color sensor IR sensor Sound sensor 
> fad Fe, ^4 
ri ue Ww en ; 
Backward Question mark Thumbs up EV3 icon Large motor Temp. sensor 
x m dd /N EV3 He 
LI 
Decline Right Warning EV3 LEGO Touch sensor 
) [| 
Forward Stop 1 Gyro sensor Medium motor US sensor 
um mindsrsrms 
Left Stop 2 IR beacon MINDSTORMS 
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HASZNOS b C 


INFORMÁCIÓK 


Image File List (KepFajl lista) 


Tárgyak Folyamat 


« 


35 % x x 


Bomb Lightning Bar 0 Dial 2 Hourglass O Timer 4 


7 
bd 
© 


x dis. 


| 


p ee =o Mis 
" Ao 
XE M| oo 


Light on Dial 1 Dots 3 Timer 3 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


Image File List (KepFajl lista) 


Rendszer 
Accept 1 Dot empty Slider O Slider 6 
Accept 2 Dot full Slider 1 Slider 7 


ÁN EV 


Alert EV3 small Slider 2 Slider 8 


E— 


B 
Z 
EL 


Box Busy 0 Slider 3 


x 
bd 
E 


Decline 1 Busy 1 Slider 4 


e 


Decline 2 Play Slider 5 


E 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


Brick Program App - Assets List (Tégla Prograrn app 
- Eszközök listája) 


Hangok Képek 
€ € ? 
e 
1. Hello 7. Object 1. Neutral 7. Question mark 
€ € Se 
mu 
<, 
2. Goodbye 8. Ouch 2. Pinch right 8. Warning 
© © D 
3. Fanfare 9. Blip 3 3. Awake 9. Stop 1 
© © o. 
<I> = 
4. Error alarm 10. Arm 1 4. Hurt 10. Pirate 
5. Start 11. Snap 5. Accept 11. Boom 
6. Stop 12. Laser 6. Decline 12. EV3 icon 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


Elernents List (Elernek listája) 


[5 b e 


| I 10x 
| NZ 4128594 4140806 
Is | 1x e A 
Qi 6015596 12x 
MT 4142865 
3x 
4558797 n» e 

/ wea ge 3x 

i 17x 4513174 


1x 


6015597 
P d ó 4x 
4x 4562805 


4x 4173975 

4514554 

p d 3x 6x 

3x 4545430 4657296 

4666999 

Ed 6x 28x 

LEURS 4185661 4206482 
|| i r 
18 dx 38x 
D \ poem 4514553 

pe 11x 

3x 4239601 
4558802 Éx 


4234429 

g^ e 

4 X 
€ 


Ax 6031821 


4656205 9x 
4227155 


az g 
: * 
4173941 ix 


Bx 4189131 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


o 


2x 
4246901 


3x 
6028041 


4x 
4299389 


4522933 


4 


2x 
4177431 
4x 
4128593 
4x 
4177430 
12x 
5x 
4255563 : 
es 4629921 
12x 
4111998 
2x 
4143187 4x 
4141300 


oF 


6x 
4184169 


P 


95x 
4121715 


o> 


1x 
4558692 


1x 
6024109 


1x 
6024106 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


i e r” 


4x 
ee 6013936 4560177 
& . _— 
2x 4211758 6x 
2638007 4499858 
Q bs 9 69 
i 1x 
BP 2x 
4502595 
ss 4508553 
4225033 5 
2x @ 
4211510 2x 
4x 4514558 
4211888 S| (9) 
go 22x 
4211815 
4x 
4211807 ©) 
sb 9x 
2x 4211639 
4211553 © 
6x 
2x 
4211375 TT 
2x 
4526985 
1x 
4535768 
1x 
4211566 
2x 
4630114 
3x 
4494222 4540797 
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HASZNOS . 
INFORMÁCIÓK 


1x 
6008919 


1x 
6008472 


1x 
6009811 


6009996 


E iPod [iPhone DiPad | 


Az iPad, az iPhone és az iPod touch 
az Apple Computer, Inc. bejegyzett 
védjegyei az Egyesült Államokban, és 
más országokban. 


iPod Touch (4. gen.) iPad 1 
iPhone 4 iPad 2 
iPhone 4S iPad 3 (3. gen.) 


25 cm 
4x 
6024581 

35 cm 
2x 
6024583 

50 cm 


1x 
6024585 


1x 
6036901 
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